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Die ersten Noten !!!  Nimm den Daumen !
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Tipp: Wo atmest du im Elefantenriissellied ?
Zeichne deine Atemzeichen in das Lied ein. ( v)
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Melodika 1

Melodika 2

Mama Pingu
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Alles anders

Der Dampfer gibt Tone.
Zweischlagnoten.




Die neue Note f

Die Note, die du hier siehst
heisst f. Die Note f ist
zwischen zwei Notenlinien.
Es sind die untersten zwei
Notenlinien.

Echospiel - einzelne Motive
ein Spieler spielt vor - alle spielen nach
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Tipp:
- jedes Kind darf der Vorspieler sein
- moéchte jemand auch zwei Takte vorspielen ?

Der Trompeter
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Tanzen
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Mein Freund Tobi
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Kurz vor vier kommt mein Freund To - bhi und wir wolln ins
%ﬁ
0 ¢ & & ¢4 o @ @
Schwimm - bad  gehn, dann kann To - bi end - lich mei - nen
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Tipp:

- jedes Kind Ubernimmt eine Bewegung und ein Motiv

- interessant klingt es, wenn mehrere Motive gleichzeitig zu héren sind.

Easy Lessons
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Eintopf
Wahrend des groRen Hafenfestes kocht der alte Kapitan
den besten Eintopf flr alle seine Freunde.
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