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&

÷

Klanghölzer

œ œ œ œ

Kin - der hört nur,

y y y y
œ œ œ œ

kur - ze No - ten

y y y y

&
œ œ œ œ

E - le - fan - ten

œ œ œ œ

ha - ben Rüs - sel

&
œ œ œ œ

No - ten brau - chen

œ œ œ œ

No - ten - schlüs - sel

Die ersten Noten !!!    Nimm den Daumen !

Elefantenrüssellied

Tipp: Wo atmest du im Elefantenrüssellied ?
Zeichne deine Atemzeichen in das Lied ein. ( v )

4

4

4

- 4 -

Note c



&
œ œ œ œ
Im - mer Mon - tags

œ œ œ œ
um halb sie - ben,

&
œ œ œ œ

tref - fen sich die
œ œ œ œ
Eu - len drü - ben

&
œ œ œ œ

hal - ten dann in

œ œ œ œ
ei - ner Rei - he

&
œ œ œ œ
ihr Ge - schwätz ab

œ œ œ œ
bis um zwei - e.

÷ y y y y
Kurz nach zwei - e

y y y y
ist dann Schluss weil

÷ y y y y
auch ´ne Eu - le

y y y
schla - fen muss.

Zwei Noten und zwei Eulen

pssssssssst

4

4
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&

&

œ œ œ œ

Ma-ma Pin-gu

œ œ œ œ

œ œ œ œ

ruft zu Ti - sche,

œ œ œ œ

œ œ œ œ

heu - te gibt es

œ œ œ œ

œ œ œ œ
kei - ne Fi - sche

œ œ œ œ

&

&

œ œ œ œ

hat ge - bak - ken

œ œ œ œ

œ œ œ œ

ei - nen Ku - chen,

œ œ œ œ

œ œ œ œ

Pin - gu will ihn

œ œ œ œ

œ œ œ œ
schnell ver - su - chen.

œ œ œ œ

÷ y y y y y y y y

÷ y y y y y y y y

÷ y y y y y y y y

  Mama Pingu

Melodika 1 4

4Melodika 2

Vorschläge zur Rhythmusbegleitung "Mama Pingu" 

1. durchgehende Begleitung 
    mit Klanghölzern 

2. Klanghölzer durchgehend 
   und Fuß auf Zählzeit 1  

3. zwei Gruppen: Händeklatschen
   auf Zählzeit 1 und 2, 
   Klanghölzer auf Zählzeit 3 und 4

- 10 -



&Melodika

œ œ ˙ œ œ ˙ ˙ ˙ œ œ ˙

÷ x x X x x X X X x x X

÷ x x x x x x x x x x x x x x x x

Alles anders
Der Dampfer gibt Töne.
Zweischlagnoten.

Tipp:
Singe die Dampfersignale !
Achte dabei auf die Luft, die du
- bei den langen Tönen
- bei den kurzen Tönen
brauchst.

Kurz und lang

oder

oder - erfinde selbst.....

Klanghölzer

4

- 13 -



& ˙ œ œ

& œ œ ˙

& ˙ ˙

& œ œ œ œ

& œ œ œ
œ
œ œ œ

œ
œ
œ
œ
œ
˙
Œ Œ

& œ œ œ œ
œ œ œ œ

œ œ œ œ
˙ ˙

& œ
. œ. œ. œ.

œ
. œ. œ. œ.

œ
. œ. œ. œ.

˙ ˙

Echospiel - einzelne Motive
ein Spieler spielt vor - alle spielen nach

Der Trompeter

4

Stell dir vor:
du hüpfst fröhlich die Gartentreppe hinunter,
um auf einer Wiese zu spielen.
Spiele die Töne kurz - deine Finger bewegen 
nur kurz die Taste. 

Die neue Note f
Die Note, die du hier siehst
heisst f. Die Note f ist
zwischen zwei Notenlinien.
Es sind die untersten zwei
Notenlinien. 

> Echo

> Echo

> Echo

> Echo

Atme bei diesen Zeichen: v

Das Treppenlied
v                            v                             v                             v

  v                                                     v                           

Tipp:
- jedes Kind darf der Vorspieler sein
- möchte jemand auch zwei Takte vorspielen ?

Tipp: die Punkte unter den Noten zeigen dir das kurze (staccato) Spiel an.

4

4
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& œ œ œ œ

Tan - zen mag das

œ œ ˙

Nas - horn Ruth,

œ
œ
œ
œ

fin - det dei - ne

& œ œ œ œ

Lie - der gut zum

œ œ œ œ

flot - ten Spiel klatscht

œ œ œ œ

Ruth da - zu und

&
œ œ œ œ

klap - pert mit dem

œ œ ˙

Stök - kel - schuh.

&
œ
. œ.

œ
. œ.

Auf dem Rand vom

œ
.
œ
.
œ
. œ.

dik - ken Eis sitzt

œ
. œ.
œ
. œ.

Pin - gu heut´ ist´s

& œ
.
œ
.
œ
. œ.

ihm sehr heiß da

œ
.
œ
.
œ
.
œ
.

hüpft er schnell hi -

œ
.
œ
.
œ
.
œ
.

nein ins Meer und

& œ
. œ
. œ
. œ
.

kühlt sich ab das

œ
.
œ
. ˙

freut ihn sehr.

Tanzen

4

Pingu im Meer

4
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& œ œ œ œ

Kurz vor vier kommt

œ œ œ œ

mein Freund To - bi

œ œ œ œ

und wir woll´n ins

&
œ œ ˙

Schwimm - bad gehn´,

œ œ œ œ

dann kann To - bi

œ œ œ œ

end - lich mei - nen

& œ œ œ œ

toll ge - lern - ten

œ œ ˙

Kopf - sprung sehn.

&
œ œ œ

œ

Bau - er Han - nes

œ
.
œ
.
œ
.
œ
.

macht gern Späss - chen

œ œ œ œ

hat ein Schwein das

&
œ
.
œ
.
œ
.
œ
.

nennt er Bläs - chen,

œ œ œ œ

die - ses dik - ke

œ
.
œ
.
˙

Bor - sten - vieh,

& œ
.
œ
. ˙

grunzt heut´ laut

œ
.
œ
. ˙

wie noch nie.

Mein Freund Tobi

4

Bauer Hannes

4
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&
œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ œ ˙

&
˙ œ œ œ œ œ œ ˙ œ œ œ ˙

& œ œ œ œ œ œ œ œ œ ˙

& œ
.
œ
. œ. œ.

œ œ œ

Sonn - tag mor - gen um halb zehn

œ
.
œ
.
œ
.
œ
.
œ œ œ

möch - te Sö - ren se - geln gehn,

& œ
.
œ
. œ. œ.

œ œ œ

mit dem Ka - pi - tän an Bord,

œ
.
œ
.
œ œ
œ
.
œ
.
œ

se - gelt er sehr fröh - lich fort.

Segeln mit Sören

Easy Lessons

Tipp: 
- jedes Kind übernimmt eine Bewegung und ein Motiv
- interessant klingt es, wenn mehrere Motive gleichzeitig zu hören sind.

4

3

2

4
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& œ
.
œ
.
˙
œ
.
œ
.
˙ œ

.
œ
. œ œ œ œ.

œ
. œ œ œ

& œ
.
˙ œ
. œ.
˙
œ
.
œ
.
œ
.
œ
.
œ
. œ œ ˙

x x x Œ

x Œ x Œ

X
Œ x Œ x

Eintopf
Während des großen Hafenfestes kocht der alte Kapitän 

den besten Eintopf für alle seine Freunde.

- nimm eine leichte Melodie
                         Melodika 1

- füge eine zweite Melodie
  hinzu             Melodika 2

Gib einen Rhythmus hinzu...   
                      (Klanghölzer)

...eine leichte Prise Trommel  
            (Handtrommel o.ä.)

...und einen halben Löffel  Rasselklang 
                                     (Schellenring)

...etwas Triangel

4

4
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