7 GAMES| TEVEL

Der Ton ¢’

Spiele mit dem Daumen (1. Finger)

den ersten Ton c’.

Er liegt unter den funf Notenlinien auf einer
kleinen zusatzlichen Linie (Hilfslinie).
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Der Ton d’

Spiele mit dem Zeigefinger (2. Finger)
den Ton d’.
Er hangt direkt unter der ersten Notenlinie.
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Mein erstes eigenes Lied

,gs Fulle die leeren Takte mit Noten und komponiere so dein
erstes eigenes Lied.
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7\} Hier wird gezaubert! Wenn du hier angekom-
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men bist, spielst du das Stuck rickwarts. Es ist
erst zu Ende, wenn du wieder beim ersten Ton
angekommen bist.
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g Trage auch bei diesem Stlick die Balgwege ein!
Ab hier werden sie in diesem Heft nicht mehr abgedruckt.
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SongMix 1: Das Schaukel-Lied
Beim Schaukel-Lied ist nur die Melodie abge- C

druckt.
Verwende die nebenstehende Begleitung und %:':EE
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passe sie an die angegebenen Bassbezeich-

nungen an. Uberlege dir einen geeigneten

Schluss.
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Die Repetition

Wenn gleiche Téne hintereinander mit unterschiedlichen Fingern gespielt
werden, nennt man das Repetition. Versuche im nachsten WarmUp den

gleichen Ton mit allen Fingern deiner Hand zu spielen.

WarmUp
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